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DEBOX PROCESS / 두나무 두니버스

DUNIVERSE
스케치에서, 하나의 세계로.

스토리보드 · 캐릭터 · 아이콘 · 공간 · 움직임
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THE BRIEF / 의뢰와 해석

첫 수업을, 탐험의 시작으로.
학생들이 교육 세계관에 몰입할 수 있는 수업 도입 영상.
덕상이와 행성을 3D로 만들고, 금융 개념을 캐릭터가 경험하는 사건으로 풀었습니다.

몰입하는 이야기

집으로 돌아가려는 목표를 중심으로 행성 탐험
을 연결했습니다.

익숙한 사물과 거래

상품과 코인으로 교환의 상황을 시각적으로 표
현했습니다.

행동으로 보이는 안전

위협과 보호막의 대비로 금융 보안의 의미를 전
달했습니다.

실제 의뢰와 기획 자료의 제작 목표를 고객용으로 요약했습니다.
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STORYBOARD TO FINAL

상상이 장면이 되는 순간.
거래 장면을 그린 스케치에서, 캐릭터와 상품이 살아 있는 마켓으로.

장면을 설계한 스토리보드 DEBOX 영상 완성 장면
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01 · STORYBOARD

설명할 내용을, 따라가고 싶은 이야기로.
청소년 디지털 금융교육의 시작을 여는 인트로. 덕상이가 낯선 우주를 탐험하는 여정 안에 금융과 디지털 기술을 만나는 장면을 구성했습니
다.

도입과 탐험의 흐름 서로 다른 행성으로 이어지는 여정
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02 · CHARACTER

캐릭터에 표정과 존재감을 더하다.
캐릭터의 형태를 입체로 옮기고, 얼굴과 몸의 표현을 살폈습니다. 표정과 자세가 장면 속 반응을 전하며 이야기의 주인공이 됩니다.

캐릭터의 입체 구조 이야기 속에서 움직이는 캐릭터
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03 · VISUAL SYSTEM

복잡한 개념에 색과 형태를 부여하다.
큐브, 코인, 별, 링. 서로 다른 형태와 색으로 주제를 구분하고, 같은 시각 요소를 행성과 소품으로 연결했습니다.

큐브 코인 별 링
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04 · WORLD BUILDING

하나의 세계 안에, 다양한 장면을.
마켓에서는 거래를, 데이터 공간에서는 분석을, 투자 공간에서는 그래프를 보여줍니다. 주제마다 다른 공간을 만들면서 우주와 캐릭터의 인
상은 이어갑니다.

상품과 거래가 보이는 마켓 데이터를 시각화한 공간 그래프로 표현한 투자 공간
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05 · ACTION & EFFECTS

상황이 읽히도록, 움직임과 효과를 설계하다.
위협하는 캐릭터와 보호막의 대비로 장면의 상황을 전달합니다. 스케치에 담긴 행동을 빛과 공간감이 있는 장면으로 완성했습니다.

공격을 막는 행동 설계 보호막과 빛으로 드러나는 상황
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06 · FINAL FILM

기획부터 완성까지, 하나의 흐름으로.
스토리보드, 캐릭터, 아이콘, 공간과 효과가 60초 인트로로 연결됩니다. 서로 다른 주제의 장면이 하나의 탐험으로 이어지는 완성 영상을 만
나보세요.

탐험의 시작 이야기의 마무리

완성 영상 보기 ↗ 프로젝트 문의 →
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DEBOX LAB / AI VISUAL DEVELOPMENT

스케치 다음에, AI.
기획 초반에 장면의 색과 공간을 함께 살펴보는 시각화 실험입니다.
두니버스 스케치와 기존 완성작의 캐릭터·재질을 참고해 새롭게 제작했습니다.

입력 자료 · 구도와 인물 배치 AI 첫 시각화 · 색과 공간의 탐색

기존 프로젝트의 당시 제작 과정이나 납품 결과물이 아닌, 새로운 제작 방식 연구입니다.
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DEBOX LAB / ART DIRECTION

요청의 의미가 화면에 보이도록.
카메라와 인물 배치는 유지하면서 장식적인 카드 대신 익숙한 상품을 배치했습니다.
코인 교환 행동을 더해 거래 상황이 읽히도록 다듬었습니다.

01 · 첫 이미지 02 · 익숙한 상품과 거래 행동 반영

현재는 정지 이미지 탐색 단계입니다. 캐릭터 비례, 소품 디테일과 컷 연결을 정리해 제작 설계와 영상화로 이어갑니다.
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